
Joueur /
Campagne /

Personnage /
Description /

Désirs /
Connaissance 

Plaisir 

Pouvoir 

Richesse 

Violence 

 Équipement au dos de ce volet

Arme-Dieu /
Puissance /                        Statut /
Type d'arme / 

Composition / 

Menace /
Traits d'arme /
Bonus (Protection) /
Bonus (Combat) /
Bonus (              ) /
Bonus (              ) /
Aspects /
(               )

(               )

(               )

(               )

(               )

(               )

(               )

Motivation /
Désirs /

Compétences /
Athlétisme  Savoir-faire 

Combat  Spectacle 

Discrétion  Survie 

Érudition  Porteur 

Perception        Résistance 

Présence  Volonté 

Aspects /

MÉTAL LÉGER

Fatigue SR Tension
  6 

  9 

  12 

  15              

Fluide  (Réserve /      )
 

 

 

Pouvoirs d’Arme au dos de ce volet 



Pouvoirs d'Arme / Armure /

Équipement /

Notes /

MÉTAL LÉGER


